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베이스볼5 또는 B5는 기존 야구 및 소프트볼의 현대화된 버전이다. 

베이스볼5는 야구 및 소프트볼과 동일한 기본 원칙을 따르는 젊고 

빠르고 역동적인 경기이다.

베이스볼5는 어디서나 즐길 수 있고 단지 고무공만 필요하다.
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1.  경기장

   �  내야와 외야
   ·내야는 정사각형 모양이고, 각 코너에 베이스(-루)가 있다. 베이 
     스와 베이스 사이의 거리는 13m 또는 42.5ft이다(그림 1에서 

     회색 영역). 외야는 페어존(fair territory)의 나머지, 즉 내야와 

     외야 펜스 사이의 영역이다(그림 1의 노란색 영역).

  · 홈 뒤의(그림 1) 타석에서 시작해 베이스들은 시계반대  
    방향으로 1루, 2루, 3루로 지정한다.

<그림1>
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INTRODUCTION

THE FIELD

Baseball5™ or B5 is an urban version of the classic games of baseball and 
softball. It is a fast, young and dynamic discipline that follows the same 
founding principles of its parent disciplines.

Baseball5™  can be played everywhere and requires only a rubber ball.

in Picture 1).

Starting from the batter’s box, behind home plate (Picture 1), the bases are 
numbered counter clockwise. (1st, 2nd and 3rd).

INFIELD AND OUTFIELD
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60 cm  =  2 ft
100 cm  =  3.2 ft
150 cm  =  5 ft
300 cm  =  10 ft
450 cm  =  15 ft
500 cm  =  16.5 ft
1,300 cm  =  42.5 ft
1,800 cm  =  59 ft

Safety zone: 
The safety zone is an 
area to be cleared from 
any potential hazards 
(such as table, chairs, 
cameras. Etc.)
In order to protect 
the players. 

Picture 1 
SAFETY ZONE

▧ 안전 지역

    안전지역은 선수 보호를 위해 모든 잠재적 위험요소
      (테이블, 의자, 카메라 등)를 제거해야 하는 지역이다.

60cm = 2ft
100cm = 3.2ft
150cm = 5ft
300cm = 10ft
450cm = 15ft
500cm = 16.5ft
1,300cm = 42.5ft
1,800cm = 59ft
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 � 페어존(Fair Territory)

  · 페어존(그림 1의 검은색 및 노란색 영역)은 정사각형 모양이고  
    각 면은 18m(59ft)이며 각 코너 중 하나는 홈에 포함된다.  
    홈 앞에 위치한 노히트존(no-hit zone)은 노히트 존을 표시 하는 
    대각선을 제외하고는 페어존의 일부가 아니다(그림 5). 필드를 
    표시하는 라인들은 노히트존을 표시하는 라인을 제외하고, 5cm    
    (2인치)너비여야 한다. 

 � 노히트존(No-hit Zone)
  · 홈에서 1루 파울 라인상의 4.5m(15ft) 떨어진 지점에서 시작해  
    홈에서 역시 4.5m(15ft) 떨어진 3루 파울 라인상의 지점을 연결 
    하는 직선을 그려야 한다. 
    라인은 10cm(4인치)너비여야 한다.

 � 타석 타석
  · 타석은 각 면이 3m(10ft)인 정사각형 모양이다. 타석은 페어존 
    밖에 위치하고, 두 파울 라인을 연장해 홈코너에서 서로 교차하  
    도록 하여 만들어진다(그림 2).

  · 홈은 야구/소프트볼의 홈플레이트와 같은 모양이어야 한다.

<그림2 타석>
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#playeverywhere

FAIR TERRITORY

NO-HIT ZONE

BATTER’S BOX

BASES

Fair territory (black and yellow areas in Picture 1) is square in shape, 
measuring 18 m (59 ft) per side, in which one of the corners coincides with 
home plate. The no-hit zone, located in front of home plate, is not part of 
fair territory (Picture 5) except for the diagonal line, marking the no-hit 

the line marking the no-hit zone.

A straight line shall be drawn starting 4.5 m (15 ft) from home plate on the 
1st base foul line to its equivalent on the 3rd base foul line. Line shall have 
a thickness of 10 cm (4 inches). 

The batter’s box has a square shape of 3 
m (10 ft) per side. It is placed outside of 
fair territory and is built on the 
extension of the two foul lines crossing 
each other at the home plate corner. 
(See Picture 2)

The home-plate shall be shaped like the 
baseball/softball home-plate.

The ideal shape and size of all bases is a square of 60 cm (2 ft) per side. 
Bases shall be simply marked on the ground; they are not cushions like in 
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 � 베이스(-루) 베이스(-루)
  · 모든 베이스의 이상적인 모양 및 크기는 각 면이 60cm(2ft)인   
    정사각형이다. 베이스는 땅에 간단히 그릴 수 있으며, 야구/소프  
    트볼과 달리 쿠션형태가 아니다. 2루 베이스와 3루 베이스는 외야 
    에, 홈은 노히트존에, 1루 베이스는 외야와 파울존에 2개가 있다. 
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 � 1루 베이스

   · 충돌을 피하기 위해, 1루 베이스는 내야와 파울 지역에 2개 있다.   
    이렇게 하여 페어존에서 수비를 할 수 있고(그림 3에서 흰색 베이 
    스), 타자/주자는 파울 지역에서 안전하게 베이스를 터치할 수 있다.
    (그림 3의 노란색 베이스).      

   ※ 타자-주자는 페어존의 베이스를 터치할 수 있는 아래의 상황
       을 제외 하고, 반드시 파울존의 베이스를 통과해 달려야 한다.

        1. 1루 베이스에서 아무런 플레이도 없을 경우

        2. 수비수가 던진 공이 해당 방향으로 날아와, 주자가 1루 베이
           스를 터치하기 전에 수비수가 어쩔 수 없이 1루 베이스를 지 
           나 파울 지역으로 가서 공을 잡아야 하는 경우. 수비수는 충 
           돌을 피하기 위해 바깥쪽 베이스를 이용할 수 있다.

  · 일단 타자주자가 1루 베이스를 지나 달리면, 타자주자는 오직 페 
    어존의 베이스로만 돌아올 수 있다. 플라이볼을 잡는 것을 보고 
    태그업 할 때 또는 타구를 보고 베이스를 벗어나기 전에 주자는 
    반드시 페어존의 베이스를 이용해야 한다. 

  · 세이프 상황을 유지하기 위해, 타자는 반드시 베이스에 포함된 영 
    역과 이 영역에 붙어 있는 1.5m(5ft) 세이프존(safe area)(그림 3 
   에서 검은색 영역) 안에 머물러야 한다. 타자가 세이프존에 접촉 
    하고 있지 않은 경우, 타자는 태그에 의해 아웃 당할 수 있다.

<그림3 1루베이스>

150cm

60cm
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 �  펜스
  · 펜스의 이상적인 높이는 100cm 또는 3ft이다. 그러나, 각 대회의  
    조직위원회는 예컨대 기존의 벽을 이용한다든가 땅에 표시를 한 
    다든가, 필드 영역을 표시하는 다른 방식을 결정할 수 있다. 이러 
    한 경우, 로컬룰(ground rules)을 확립하고 모든 대회참가자에게  
    공지하여야 한다.

<그림4> 파울존(Foul Territory) ▧안전지역
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 � 홈 베이스
  · 홈 베이스는 43.2cm(17in) 정사각형으로, 홈의 두 코너는 제거하 
    고, 한 면은 그대로 43.28cm(17in)로 남아 있고, 이에 인접한 두 
    면은 21.6cm(81/2in)이며, 남은 두 면은 각각 30.5cm(12in)의  
    길이로 오각형을 만드는 꼭지점을 이룬다.

2. 경기 준비

 � 공인구
    WBSC 공식 베이스볼5대회는 WBSC 베이스볼5 공인구로  경기 
    를 진행한다.

  · WBSC는 베이스볼5의 세계 관리 기구로서 공과 장비의 인증, 
    승인, 라이선싱을 할 수 있는 권리가 있다.

  · WBSC가 승인한 대회는 WBSC 승인 과정을 거쳐 인증 받은 베 
    이스볼5공으로 진행해야 한다.
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 �  이닝(-회)
   ·이닝은 각 팀이 타석에 들어서는 차례에 따라 베이스볼5 경기를  
   나눈 것이다. 베이스볼5는 5이닝제 경기이다. 

 �   팀 선수
  · 경기 중 각 팀당 출전 선수의 수는 5명이다. 각 팀이 경기장에  
   나갈 최소 선수 수를 충족시키지 못할 경우, 팀은 경기 자격을 
    박탈당하고 경기는 종료된다.
  ·선수 명단에 올라갈 수 있는 최대 선수 수는 8명이다(5명은 선  
    발선수, 3명은 후보 선수).
 · 선수는 반드시 라인업 카드(line-up card)에 등록되어야 하고,  
    각 선수는 0~99번 사이에서 등번호를 선택하여야 한다.  
   이 번호는 반드시 선수의 저지 유니폼에 분명하게 표시해야 한다. 
    유니폼 사양에 관해서는 대회 규정을 따른다.

 �   혼성팀
  · 혼성 경기에서 각 팀은 반드시 경기장에 남,녀 최소 2명의 선수가   
   출전해야 한다. 공식 라인업에도 동일한 규칙이 적용된다. 

 �   복장
 · 해당 경기 경기위원(Game Officials)의 승인하에, 선수는 부상  
    방지 목적으로만 손가락 테이핑(finger taping)을 할 수 있다.  
    이러한 손가락 테이핑은 반드시 경기 시작 전에 경기위원에게 
    알리고 승인을 받아야 한다.

  · 베이스볼5 경기를 할 때는 일반적인 스포츠 복장을 해야 한다.   
    WBSC는 공식 경기에 참여하는 선수들에 대한 특정 규정을 정할  
   권리를 보유한다. 해당하는 경우, 이 정보는 대회 매뉴얼에 나와   
   있을 것이다. 오직 무릎보호대와 팔토시만 보호 장비로 허용된다.

�   라인업(부록 1)
  · 각 팀의 코치는 반드시 적절하게 기록하고 서명한 라인업 카드를  
    경기 시작 15분 전에 기록위원(Table Official)에게 제출해야 한다.  
    대회조직위는 최대 경기시작 90분 전에 라인업 카드를 제출하도 
    록 요구할 수 있다. 코치가 없는 경우, 팀 총무(team manager)나
    주장이 라인업 카드를 제출할 책임을 진다. 라인업 카드의 사본  
    을 경기 시작 전 반드시 상대 팀에게 제출해야 한다.  
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3. 경기규칙
  · 홈팀이 수비, 원정팀이 공격으로 경기를 시작한다.

  · 수비팀의 목표는 공격팀의 선수 3명을 아웃시키고 공격팀이  
    되는 것이다. 수비팀이 공격팀 3명을 아웃시키면 공격을 하게 되 
    고 공격팀이었던 팀은 수비팀이 된다.

  · 공격팀의 목표는 점수를 획득하는 것이다. 점수는 공격팀 선수가 
    수비팀에 의해 아웃당하지 않고 모든 베이스를 터치하고 안전하
    게 홈으로 돌아왔을 때 얻는다.

 �  수비팀

  · 수비팀의 선수 5명은 타자가 공을 칠 때 모두 페어 지역에 있어
    야 한다.

 

 �   포지션 : 1루수, 2루수, 3루수, 유격수, 중견수

  · 그림 5에서 전형적인 포메이션을 볼 수 있다. 그러나, 수비팀  
    선수들은 전술에 따라 포지션을 바꿀 수 있다.

FOUL TERRITORY
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<그림5 포지션>
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 �   공격팀
 · 팀은 라인업 카드에 반드시 타석에 들어설 1 – 5번 타자와  후보  
    선수들의 이름을 적어야 한다. 타순은 타자를 다른 선수로 교체 
    하는 경우를 제외하고 경기 내내 유지되어야 한다. 선수 교체 시, 
    교체되어 들어온 선수는 타순에서 교체되어 나간 선수를 대신한다. 

  �   타격
  · 타격은 반드시 타자가 타석에 완전히 들어섰을 때 해야 한다.  
    타자는 공이 타자의 손을 맞고 나갈 때까지 타석 라인 내에 완 
    전히 머물고 있어야 한다.

  · 타자는 타석에 들어선 후 타격 시에 사용할 손을 들어 보여야 
     한다. 

  · 공은 반드시 손바닥 또는 주먹으로 타격(2HIT/SLAP) 하여야 한다.

  · 타격한 공은 반드시 페어존에서 첫 바운드가 되어야 하고, 수비 
    가 공을 터치하거나 잡지 않을시 외야펜스에 도달하여야 한다.  
    만약 페어존에서 첫 바운드된 공이 1루 또는 3루 베이스를 통과 
    하기전 파울존에 닿으면 타자는 아웃된다.

  · 타격한 공은 수비수가 잡아 처리해도 된다.

 �   부정타격
  · 타격한 공의 첫 바운드는 반드시 홈에서 4.5m 떨어진 지점에 표 

    시한 대각선인 노히트존을 지난후 이뤄져야 한다.(선에 맞으면  

     페어) 또한, 타격한 공은 수비 선수가 건드리지 않은 경우 반드 

    시 외야 펜스까지 굴러갈 수 있어야 한다. U-15 연령 경기의 

    경우, 노히트존은 3m 지점에 표시한다.
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  �   점수

  · 공격 선수 3명이 아웃되어 이닝이 끝나기 전에 주자가 규칙에  
     따라 진루하여 1루, 2루, 3루를 차례로 통과한 후 홈에 도달하면  
     1점을 얻는다.

   ※ 예외: 아래 사항에 의해 3번째 아웃이 완성되는 상황에서,    
       홈으로 진루하는 경우 점수는 기록되지 않는다.

        - 타자-주자가 1루를 터치하기 전에 아웃
        - 주자 중 한 명이 포스아웃됨
        - 앞선 주자가 베이스 중 하나를 터치하지 못해 아웃 선언됨

   · 플라이 아웃 상황에서, 주자들은 반드시 공이 잡히는 시점까지 
     본래 베이스로 귀루하거나, 진루하지 않고 베이스에 머물러야 
     한다. 그렇지 않은 경우, 주자는 공을 소유한 수비수가 다음 
     플레이에 앞서 베이스를 터치함으로써 아웃될 수 있다.

  ※  U-15 연령 경기의 경우, 부정타격이나 파울볼의 경우 한번   
       더 타격기회를 얻는다.

FOUL TERRITORY

SAFETY ZONE

<그림6 타석>
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  �   아웃

   · 수비팀은 한 이닝 내에서 3명의 상대팀 선수를 아웃시켜야 공격
     을 할 수 있는 차례가 된다.

   · 수비팀이 “아웃”을 시킬 수 있는 방법:

      - 주자가 진루해야 하는 베이스를 (공을 가진 채)터치하는 
         경우 – 포스아웃
      - 타격한 공을 첫 바운드가 되기 전에 잡는 경우 - 플라이 아웃
      - 플라이 아웃 후 귀루해야 하는 베이스를 공을 가진 채 터치
         하는 경우
      - 베이스에서 떨어져 있는 주자를 태그하는 경우(태그 = 공을 
         손에  쥔 채 주자를 터치)
      - 타자가 1루에 세이프 된 후 세이프존(safe area)에 머물러 있 
         지않고 밖에 있을 때 수비수가 태그한 경우(공을 가진 손)

   · 공격 선수가 부정 행동을 통해 스스로 아웃되는 경우:

      - 타격시 타석 라인을 밟는 경우(라인은 경기장의 일부이다, 
         이 경우 라인은 타자석의 한 부분이다)(그림7)

      - 파울존으로 타격한 경우*

      - 타격한 공에 맞는 경우

      - 공을 타격하려 했지만 공을 전혀 맞히지 못한 경우

      - 타격 시, 고의적으로 속임동작을 하는 경우

      - 타격한 공이 펜스에 닿기 전에 또는 펜스를 넘어가기 전에 최  
         소 한번도 페어존에 닿지 않은 경우

      - 타격한 공이 외야 펜스에 도달하지 않은 경우(수비 선수가 터 
         치하지 않은 경우에);

      - 타순을 지키지 않고 팀 동료의 타격 순서에 자신이 타격하는 
         경우**

      - 타자가 타격하기 전에 주자가 베이스를 벗어나는 경우

      - 주루 중에 팀 동료를 앞지르는 경우

      - 두 명 이상의 주자가 동일한 베이스에 있는 동안 태그 당하는  
         경우(타순에서 나중에 있는 선수가 “아웃됨”)
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        - 공이 페어존에 다다르기 전에 타석을 떠나는 경우
       - 베이스에 닿기 위해 또는 태그를 피하기 위해 슬라이딩하는 
           경우***
    

   

      ※  참고: 주자는 수비수와의 충돌을 피하기 위해 반드시 가능 
           한 모든 조치를 취해야 한다. 경기위원(Game Official)이 주 
           자가 충돌을 피할 수 있었다고 결정하는 경우, 주자는 “아웃 
           된다.”      

     · 첫 번째 바운드 된 곳이 파울존인 경우 = 타자는 아웃

     · 첫 번째 바운드 된 곳이 페어존인 경우 = 공은 세이프, 
       단 공이 페어존에 바운드 되고 1, 3루를 통과하기 전 파울존 
       으로 바운드 될 경우 아웃

     ** 선수가 잘못하여 타순을 지키지 않고 타격한 경우, 이 행위  
         는 공격팀에게 1아웃이 주어진다. 해당 타순의 선수는 제외 
         되고, 타순은 다음 타자부터 다시 시작된다. 수비팀은 다음 
         타자가 들어서기 전에 경기위원(Game Officials) 중 한 명에
         게 알려야 할 책임이 있다.

  *** 베이스볼5에서 공격 선수는 슬라이딩을 하지 못하도록 되 
          어 있다.

  �   볼 데드
    · 유효 타격 후, 공이 경기장을 벗어나 수비수가 잡을 수 없 는 경 
      우 경기는 중단된다. 이러한 경우,아래사항 중 하나가 적용된다. 

<그림7>
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      - 타격한 공을 수비수가 잡으려고 할 때 공이 경기장을 벗어나 
         는 경우, 추가적인 진루를 허용하지 않는다.

      - 수비수가 실책을 할 경우에만 추가적인 진루를 허용한다.

      - 수비수가 공을 잘못 던지거나 다른 수비수가 던진 공을 잡지  
         못해 공이 경기장을 벗어나는 경우, 경기위원이 실책을 선언 
         할 수 있다.

      - 수비팀 실책의 경우, 각 주자는 수비수가 공을 던진 순간  
         도달하고자 했던 베이스보다 한 베이스 추가 진루한다.

      - 경기위원 주루방해(obstruction)를 선언한 경우 볼 데드 
        상황이 된다(각 주자는 한 베이스 진루한다).

      ※ 만약 수비수가 페어지역에서 완벽하게 공을 소유한 상태에 
          서, 경기장을 벗어났다면 볼 데드 상황이 아니다

          필딩(Fielding) = 공을 친 다음 수비수가 공을 잡으려는 시도
          캐칭(Catching)  = 수비수가 수비팀 동료가 던진 공을 
                                     잡으려는 시도

 �   주자 만루, 2아웃
  · (타순에 따라) 주자 만루에 2아웃 상황에서 3루 주자가 타석에  
    서야 하는 경우, 각 주자는 한 베이스씩 이동한다. <3루 주자는  
    타석으로, 2루 주자는 3루로, 1루 주자는 2루로 이동한다>. 타순
    에 따라 벤치에 있던 선수가 대주자로 1루에 위치한다. 혼성경기
    에서 대주자는 혼성비율에 맞춰 기용 되어야 한다.

 �   스포츠맨십에 어긋하는 행동으로 진행되어야 합니다. 
  · 총무(t eam manager)) 중 어느 한 명이라도 스포츠맨십에 어긋 
    나는 행동을 하는 것을 발견하는 경우, 해당 인물은 경기에서 퇴 
    장 당할 수 있다.

      ※ 대회기간 동안, 모든 퇴장은 최소 1경기 출장정지로 
          귀결 될 것이다.

�   수비방해(interference)
  · 경기위원이 주자가 수비를 방해했다고 판단하는 경우, 볼 데드  
    상황이 된다. 수비방해를 한 주자는 아웃이 된다. 타격한 공을 
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    잡는 동안 또는 타격한 공을 잡아 던지려는 동안 수비방해가 발 

    생한 경우에도 타자/주자는 아웃이 된다. 다른 주자들(있는 경

    우)은 모두 본래 베이스로 돌아간다.

 �   주루방해(obstruction)
  · 경기위원이 주자가 수비를 방해했다고 판단하는 경우, 볼 데드  

    상황이 된다. 수비방해를 한 주자는 아웃이 된다. 타격한 공을 잡

    는 동안 또는 타격한 공을 잡아 던지려는 동안 수비방해가 발생

    한 경우에도 타자/주자는 아웃이 된다. 다른 주자들(있는 경우)

    은 모두 본래 베이스로 돌아간다.

 �   타임(Time)
  · 공을 소유한 수비선수는 플레이가 완료된 상황에서 두 손을 드는  
    행위로써 타임을 요청할 수 있다. 경기위원이 타임을 승인할 때
    까지 경기는 볼 인 플레이 상황이며, 타임이 승인 되면 볼 데드 
    상황이 된다.

 �   교체
  · 전술상의 교체: 전술상의 교체는 공격이닝이 끝나고 수비이닝에  
    들어가기 전에 할 수 있다. 후보 선수는 한 번만 경기에 출장할 
    수 있다. 그러므로, 후보 선수는 교체되어 경기에서 나가면 재장  
    이 불가하다. 선발 선수는 라인업 상 본인의 타순에만 재출장이  
    가능하다.           

  · 부상으로 인한 교체: 선수가 부상을 당하는 경우, 선수는 언제든 
    지 교체될 수 있다. 부상당한 선수는 경기에 다시 들어올 수 없다.  
    경기가 3세트제로 진행될 경우, 부상당한 선수는 전체경기에 더  
    이상 출전이 불가하다.

  · 일시적 출혈/부상으로 인한 교체: 건강 및 안전을 이유로, 충돌 
    로 인해 출혈이 있거나 치료가 필요한 선수는 경기장을 떠나 치
    료를 받아야 한다. 다시 들어오려면, 해당 선수는 반드시 이닝이 
    끝날 때까지 기다려야 한다. 일시적 교체는 팀이 요청하지 않아
    도 경기위원이 진행할 수 있다. 일시적 교체는 선수교체에 포함
    하지 않기 때문에 교체되어 들어오는 선수는 재출장 기회를 잃지 
    않는다.
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4.  경기종료
   · 경기는 한 팀이 상대팀보다 점수가 많을 경우, 5이닝이 끝나면  
     종료된다.

   · 원정팀의 5이닝 공격이 끝난 후, 홈팀이 원정팀보다 앞선 경우, 
     게임은 종료되고 홈팀이 승리한다.

   · 세트제 경기에서는 3전 2선승제를 따른다. 

 �   타이브레이크(승부치기)
   · 5이닝 종료 후 동점의 경우, 한 팀이 상대팀보다 점수를 더 기록 
     할 때까지 연장이닝을 진행해야 한다.

      - 첫 번째 연장 이닝은 주자가 1루에 있는 상태로 시작한다.

      - 두 번째 연장 이닝은 주자가 1루와 2루에 있는 상태로 시작한다.

      - 세 번째 연장 이닝부터는 주자가 모든 베이스에 있는 상태로

         시작한다.

      - 주자들은 반드시 타순에 따라 베이스에 위치하여야 한다.

�  런어헤드(run-ahead)
  · 런어헤드는 3회 15점, 4회 10점이다.
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5. 경기 위원   
     경기위원의 역할
      - 베이스볼5 경기규정을 따르며 경기를 진행하는 동안 선수와
         관중, 지도자 등을 관리
      - 선수나 지도자보다 더 높은 수준을 유지
      - 항상 정확한 판정과 콜을 만들어야 함
      - 판정과 콜에 대한 반대의견을 예상하고 대비
      - 플레이가 진행되는 시점에 정확한 포지셔닝을 갖춤
      - 플레이가 진행되는 동안 공과 경기에 집중
      - 4심제 – 홈경기위원, 1루 경기위원, 2루 경기위원, 3루  
         경기위원, 기록 경기위원

 �  홈 경기위원

      - 타자석 양 옆에 위치
      - “플레이볼’을 선언하기 전에 다른 필드경기위원과 기록 경기  
         위원, 수비선수들의 준비상황을 확인
      - 타자가 타격할 때, 타자의 발의 위치를 체크
      - 타격된 공의 첫번째 바운드가 4.5m라인을 넘어서 일어나   
         는지 체크
     - 홈에서의 플레이를 판정(세이프/아웃)
     - 경기의 페이스를 조절(적절한 타이밍에 타임을 선언)
     - 선수단과 기록경기위원의 소통을 도움
     - 3루와 홈 사이에서 벌어지는 충돌에 대해 주루/수비방해  
        여부 판정
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 �  1루 경기위원
   - 1 루선상 바깥쪽 파울지역에 위치, 플레이를 정확히 볼 수 있는 

       각도 유지
   - 타격된 공의 첫번째 바운드가 페어/파울지역에서 일어나 는지 
      체크
   - 타격된 공의 첫번째 바운드가 펜스에 맞기 전/후에 일어나는지, 
      또는 공이 펜스를 넘어가는지 체크
   - 타격된 공이 수비수의 신체에 닿는지 체크(타격된 공이 펜스에 
      바로 맞거나 넘어가는 경우)
   - 타자주자가 안전베이스를 올바로 밟는지 체크(수비수가 안전베
      이스를 사용해야 할 경우 안쪽 베이스를 올바로 밟는지 체크)
   - 타자주자에 대한 1루수의 태그 동장이 일어날때마다, 타자 주
      자가 세이프존 안에 있는지 체크
   - 타자가 공을 타격하기 전에 1루주자가 베이스를 이탈 하는지 체크
   - 타자주자가 바로 2루로 진루하고자 할 때, 1루 베이스를 올바로 
      밟는지 체크
   - 양손을 몸에 붙이고 준비
   - 1루주자가 2루로 진루할 때, 타격된 공에 맞는지 체크(이상황
      이 벌어지기 전 공이 수비수에 맞는지도 체크)
   - 1루에서의 플레이를 판정(세이프/아웃)
   - 1루와 2루 사이에서 충돌상황에 대하여, 주루/수비방해 여부 판정



17

 �   2루 경기위원
   - 필드 경기위원 중 유일하게 페어지역에 위치(경기에 방해가 되 

      지 않는 포지션 유지)
   - 타격된 공의 첫번째 바운드가 펜스에 맞기 전에 일어나는지 펜
      스를 넘어가는지 체크
   - 공이 펜스에 바로 맞기 전에, 수비수의 신체에 닿는지 체크
   - 타자가 공을 타격하기 전에 2루주자가 베이스를 이탈하는지 체크
   - 주자가 2루를 돌아 3루로 진루하고자 할 때, 2루베이스를 정확
      히 밟는지 체크
   - 2루주자가 3루로 진루할 때 타격된 공에 맞는지 체크(이 상황
      이 벌어지기 전 공이 수비수에 맞았는지도 체크)
   - 2루에서의 플레이 판정(세이프/아웃)
   - 2루와 3루 사이에서의 충돌상황에 대하여, 주루/수비방해  
      여부 판정
   - 경기위원의 움직임은 경기진행에 방해가 되지 않아야 함

 �   3루 경기위원

   - 루 선상 바깥쪽 파울지역에 위치, 플레이를 정확히 볼 수 있는 
      각도 유지
      타격된 공의 첫번째 바운드가 페어/파울지역에서 일어나 는 체크
   - 타격된 공의 첫번째 바운드가 펜스에 맞기 전에 일어나는지, 공
      이 펜스를 넘어가는지 체크
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   - 타격된 공이 수비수의 신체에 닿는지 체크(타격된 공이 펜스에 
      바로 맞거나 넘어가는 경우)
   - 타자가 공을 타격하기 전 3루주자가 베이스를 이탈하는지 체크
   - 주자가 3루를 돌아 홈으로 진루하고자 할 때, 3루 베이스를  
      정확히 밟는지 체크
   - 2루주자가 3루로 진루할 때 타격된 공에 맞는지 체크(이 상황
      이 벌어지기 전 공이 수비수에 맞았는지도 체크)
   - 3루에서의 플레이를 판정(세이프/아웃)

 �   기록 경기위원
   - 경기진행 상황이 잘 보이고 경기장에 쉽게 접근할 수 있도록 보 
      장된 지역에 위치
   - 경기의 기술적인 측면을 감독
   - 각 팀으로부터 라인업카드 취합
   - 경기 중 스코어카드를 작성하며, 선수교체를 관리
   - 새로운 플레이가 진행되기 전 홈 경기위원에게 ‘OK’ 확인을 줌
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 6.   베이스볼5 기록법
     경기 전, 기록원은 1장의 기록지를 준비하여야 하며, 기록지  
     는 A4사이즈여야 한다.

   · 타자가 아웃될 경우, X를 기입한다.
   · 타자가 베이스에 안전하게 도달하였을 경우, S 또는 H를 기 
     입한다.

  - 타자가 주자의 포스아웃 등의 수비행위 없이 베이스에 도달 할 
     경우 H를 기입한다.
  - 타자가 주자의 포스아웃 등의 수비행위로 인해 베이스에 도달 
     할 경우 S를 기입한다.

 · 타자/주자가, 수비에러로 인해 추가진루를 한 경우, E를 기입 한다.
 · 주자가 득점할 경우, S 또는 H에 O를 기입한다.
 · 주자가 아웃될 경우, S 또는 H에 X를 기입한다.
 · 연장이닝 시작과 함께 베이스에 위치한 주자는 R로 기입한다.
 · 공격이닝의 종료는 마지막 타자의 기록박스 아래에 수평선  
   (__ )을 긋는다.
 · 선수교체는 수직선( l )을 긋고, 이름 아래 빈 공간에 교체선수의 
   이름과 번호를 기입한다.
  - 선발선수가 재출장할 경우, 다른 수직선을 추가로 그어야 한다.
 · 게임종료는 남아있는 빈 칸을 모두 닫음으로써 표기한다. 기록지
   의 뒷면에는 모든 경기위원의 서명이 있어야 한다.

  - 게임 진행시간이 표기되어야 한다.
  - 다른 추가사항은 기록지 뒷면에 작성한다.

 · 다음 타자에게 공을 주기 전, 주심은 기록원에게 이전 플레이의 
   기록이 완료되었는지 확인한다.

 · 선수교체는 기록실에 반드시 통보하여야 하며, 이는 공격에서 수
   비로 넘어가는 이닝 중간에 이뤄진다.
 · 경기가 종료되면, 기록원은 기록지를 촬영/스캔하여 즉시 공유하
   여야 한다.
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부록1.
  �   공식 라인업 카드

 · 선발 선수

 · 이름, 성별, 등번호

 · 후보 선수

 · 대회명, 장소, 일자, 경기번호, 홈팀, 원정팀, 

   팀명, 감독, 서명
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부록2.
   �   공식 기록지

· 원정팀 라인업  교체선수(Sub), 성별, 등번호
· 홈팀 라인업  교체선수(Sub), 성별, 등번호
· 시작시간, 종료시간
· 대회명, 장소, 일자, 경기번호, 원정팀, 홈팀

· X: 아웃
· S: 타자 세이프
· H: 타자 안타
· O: 득점

· __: 공격 이닝 종료
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 ·|: 교체

 · E: 실책

 · R: 연장 이닝에서의 주자 1

 · 홈 경기위원

 · 1루 경기위원

 · 2루 경기위원

 · 3루 경기위원

 · 기록위원

 적용 및 법적 고지
    저작권 보호받음. WBSC 베이스볼5공식 규정집의 어떠한 일부

    도 세계야구소프트볼연맹(WBSC)의 서면 허가 없이는 복사, 

    기록, 또는 현재 알려진 또는 앞으로 발명될 모든 정보 저장 및 

    검색 시스템 포함한, 전자적인 또는 기계적인 어떤 형태나 

    어떤 수단으로도 복제하거나 전송할 수 없다.
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 7.   베이스볼5의 거버넌스 원칙

   · 베이스볼5는 세계야구소프트볼연맹(WBSC)이 관리하는 공식  
     스포츠 종목이므로 모든 해당 WBSC 규정, 내규, 규칙, 거버넌
     스 원칙의 적용을 받는다.

   · 국제 대회 요약(WBSC 규정 제19조 전체 참조)

   · 회원단체의 관할에 있는, 한 명 또는 그 이상의 인원이 속하여 
     활동하고 있는 팀, 클럽간의 모든 국제 베이스볼5 경기 및 대회
     는 WBSC의 관할 하에 속하여, WBSC가 확립한 규정, 내규, 법
     령의 적용을 받는다. WBSC 정회원은 각 국가에서 국가대표팀 
     을 구성할 수 있는 유일한 권한을 가진 단체로서, 국가명/영토 
     명, 국기를 대표할 배타적 권리를 가진다.

   · 자산 요약(WBSC 규정 제24조 전체 참조)

   · WBSC의 베이스볼5자산은 다음으로 구성되어 있다.

    1. “베이스볼5”라는 이름, 뉴스레터, 잡지, 연보, 문서 등과 같은   
         WBSC 간행물, <<WBSC>>, <<B5>>라는 두 문자어, 조직의 주 
         요 로고 및 브랜드, 향후 창조될 모든 것들.

     2. 베이스볼5의 모든 연령별 대표팀의 세계 랭킹

     3. WBSC의 관할에 속하는 모든 공식 국가 팀 경기

     4. 베이스볼5 월드컵이라는 이름, 그리고 다양한 모든 연령 카테
         고리,기타 모든 등록상표가 붙은 및 등록된 경기들(베이스볼 
         5월드 투어, 베이스볼5프로 서킷…)

     5. 베이스볼5 공식 대회 및 토너먼트, 그리고 베이스볼5라는 이

         름으로 창조할 수 있는 그 밖의 것들.

     6. 베이스볼5와 그 대회, 활동, 행사와 관련된 모든 로고, 공식 

         스타일 및 브랜딩
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